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Programos autorės:

Lietuvių kalbos vyresnioji mokytoja 

Informacinių technologijų vyresnioji mokytoja 

PRATARMĖ

                Lietuvos bendrojo lavinimo bendrosiose programose nurodomas vienas iš pagrindinių ugdymo tikslų: „Mokyklos siekis — (…) Lietuvos visuomenė pajėgianti kūrybingai plėtoti krašto kultūros tradicijas, perimti modernią technologinę patirtį, drąsiose naujovių paieškose išsaugoti universalias dorines normas ir tautinę tapatybę.“ Teigiama, kad mokyklos veikla turi būti grindžiama nuostata, kad informacija yra bendra visuomenės nuosavybė ir neatskiriama bendrojo lavinimo dalis. Mokykla turi būti atvira įvairiems žinių šaltiniams ir naujoms techninėms bei technologinėms žinioms, todėl vienas pagrindinių pateikiamos programos ugdymo tikslų — kultūros paveldą derinti su šiuolaikine informacija taip, kad augantis žmogus gebėtų išsaugoti vidinės darnos jausmą, tautinį ir kultūrinį tapatumą neprarasdamas kūrybos galių ir naujovių įžvalgos.
Efektyviam mokymuisi reikia ne vien technologijų, būtini ir nauji mokymo metodai, reikalinga atviroji kompiuterizuota mokymosi aplinka. Mokymosi tikslas yra ne perduoti ir gauti informaciją, bet skatinti pačių mokinių supratimą ir aktyvumą, išmokyti individą susivokti pasaulyje, kuriame jis gyvena, suprasti įvykių esmę, kolektyviai spręsti problemas.
Pateiktoji integruoto lietuvių kalbos (tautosakos) ir informacinių technologijų (informacijos procesų: paieškos ir apdorojimo) mokymo 11-12 klasėje programa - tai pasirenkamasis dalykas „Tautosaka informacinėje visuomenėje“, kurį sudaro 2 programos:
Lietuvių kalbos: „Tautosaka ir mes“ 72 val.
Informacinių technologijų: „Informacijos paieška ir apdorojimas“ 72 val.
PROGRAMOS TIKSLAI IR UŽDAVINIAI

1. Ugdyti asmens komunikacinę, literatūrinę ir kultūrinę kompetenciją bei vertybines nuostatas.
2. Lavinti informacinius įgūdžius:
Reikalingos informacijos nustatymo.
Informacijos paieškos planavimo.
Informacijos ir informacijos šaltinių rūšiavimo bei įvertinimo.
3. Lavinti komunikacinius įgūdžius:
Savarankiško teksto parinkimo įvairiems tikslams.
Etinio ir estetinio grožinio kūrinio vertės suvokimo ir perteikimo.
Informacijos tvarkymo galimybių taikymo.
4. Skatinti mokinius imtis atsakomybės už mokymąsi.
5. Ugdyti mokinių kūrybiškumą, sudaryti sąlygas saviraiškai. 
TARPDALYKINIAI RYŠIAI
Informacinės technologijos integruojamos su lietuvių kalba: kalbos kultūra (užsiėmimų metu stengiamasi bendrauti taisyklingai ir kultūringai) bei tautosaka (informacijos apieškos bei apdorojimo užduočių turinys susietas su „Tautosaka ir mes“ programos turiniu), darbų sauga (dirbant kompiuteriu būtina žinoti ir laikytis saugos taisyklių). 


IŠANKSTINĖS ŽINIOS

                      Būtinos žinios bei moksleivių įgūdžiai darbui kompiuteriu: mokėti dirbti klaviatūra, naudotis operacine Windows 95 (darbo kompiuteriu pradmenys). Moksleiviai turi gebėti taisyklingai vartoti pagrindinius informacinių technologijų terminus, tokius, kaip operacinė sistema, katalogas, byla ir t.t. bei suvokti jų prasmę. 


MOKYMO METODAI IR PRIEMONĖS

                       Informacinių technologijų ir tautosakos integruotos programos kursą sudaro teorinė medžiaga ir praktinė veikla.
Galimi pamokų tipai:
1. Teorinė pamoka.
2. Praktinė pamoka.
3. Teorinė + praktinė pamoka.
Užsiėmimų metu naudojami mokymo(-si) metodai:
Įtraukianti paskaita - temos aiškinimesi dalyvauja ir moksleiviai.
Diskusija, minčių lietus, aptarimas -temos aiškinimosi metu, atliekamų ar atliktų darbų aptarimui.
Individualus darbas, atliekant mokytojo pateiktas praktines teorinių žinių įtvirtinimo užduotis, kūrybinius darbus.
Grupinis darbas, atliekant mokytojo pateiktas praktines teorinių žinių įtvirtinimo užduotis, kūrybinius darbus.
Teatriniai mokymo būdai - senoviškų vestuvių inscenizacija. 
Pamoka - viktorina „Tautosakos skrynią pravėrus“.
Pamoka – konferencija „Baltų mitologija ir senovės lietuvių religija“.
Pasakorių konkursas.
Namų darbas - individualus arba grupinis darbas namuose- paruošti scenarijus, testus, kryžiažodžius, pranešimus.

WWW tinklalapių kūrimo mokymui rekomenduojame pasinaudoti medžiaga pateikta Internete adresu: http://aidenis.mch.mii.lt/WWWRuosimas/FPEditor 

Tai mokomoji programa, kurioje galima rasti Netscape Composer ir Front Page 98 pamokas, pasiūlymus tinklalapių stiliui, HTML kalbos pamokas bei pasiūlymus dokumentų stiliui.

Užsiėmimų vedimui reikalingos priemonės:

Techninė įranga: kompiuteriai (IBM 486, Pentium), kompaktinių diskų peržiūros įrenginys (CD ROM), garso kolonėlės, galimybė prisijungti prie Interneto, skaitytuvas (skeneris), spausdintuvas.
Programinė įranga: teksto redaktoriai- Windows Notepad, Write, WordPad Microsoft Word, HTML redaktoriai- Windows Notepad, FrontPage Express, interneto naršyklė (pvz.: Internet Explorer), testų kūrimo programa (pvz.: UniTest).
Kompaktiniai diskai: 
1. „Lietuvių tautosaka“.
2. „Lietuva iki Mindaugo“. 
Minimalūs reikalavimai kompiuteriui: Pentium I, 12 x CD- ROM, 16 MB RAM, 1024 x 768 sg, 16 bit video, MS Windows 95/98, audio.

Garso įrašai: Lietuvių liaudies dainos. Lopšinės, piemenų, darbo (rugiapjūtės, arimo), karo bei dainos Maironio žodžiais (dainuoja V.Povilionienė). Darbo, jaunimo- meilės, vaišių, karinės- istorinės, vestuvinės, šeimos (dainuoja dzūkė M.Kuodžiūtė- Navickienė).
Vaizdo įrašai: Aukštaičių, žemaičių, dzūkų ir suvalkiečių liaudies dainos, šokiai ir muzika. Dainuoja šeimos. Užgavėnių šventė. Laidoje V.Povilionienė ir M. Martinaitis. Karinės ir istorinės liaudies dainos. Respublikos kaimo kapelos. Barysas A. Lietuviškas kalendorius. 2000.

Pastaba: Mokomuosius garso ir vaizdo įrašus galima įsigyti Lietuvos respublikos švietimo ir mokslo ministerijos Švietimo aprūpinimo centre.
Adresas: Gele˛inio Vilko g. 12, 2600 Vilniaus MTP.
Tel.: 017480, 222532, 222568.
Faksas: 617480, el. p. gedsink@takas.lt

Vadovėlis: Sauka L. Lietuvių tautosaka. Kaunas, 1998

(arba antrasis jo leidimas - Sauka L. Lietuvių tautosaka.  Vilnius, 2007)

Padalomoji medžiaga: Mokytojo paruoštos kompiuterinės bei spausdintos užduotys teorinių žinių įtvirtinimui - praktiniam darbui. Tekstų kūrimo sąsiuvinis improvizacijos rašymui. Pasakos tekstas – analizei ir interpretacijai. Darbo teksto redaktoriais Windows Notepad, Write, WordPad aprašymai. Apklausos testai - žinių vertinimui. 

ŽINIŲ VERTINIMAS

Moksleiviai vertinami už:

žinias 
supratimą
mokėjimą taikyti įgytas žinias
mokėjimą analizuoti pateiktą užduotį
mokėjimą atlikti turimos informacijos sintezę.

Žinių vertinimui siūloma kurti testus G. Lukšio kompiuterine testų kūrimo bei testavimo programa UniTest 3.0, kuri yra laisvai platinama adresu: www.ipc.lt (laisvai platinamos programos).
Reikalavimai kompiuteriui: Procesorius 80486 (arba Pentium), 4MB RAM,10 MB vietos kietame diske, monitorius SVGA (800x600 sg), pelė, OS Windows 95. 
Trumpas programos UniTest 3.0 apra�ymas ir testo klausimo pavyzdys prieduose.
Žinių vertinimui mokytojas gali kurti apklausos testus teksto redaktoriumi ir naudoti kaip spausdintą medžiagą. 
Lietuvių kalbos modulis

Mokytojas numato, už ką turės atsiskaityti visi mokiniai, pateikia sąrašą:
konspektas- plakatas,
pranešimas,
dalykinis straipsnis,
teksto analizė ir interpretacija,
teksto kūrimas, 
testų kūrimas,
kryžiažodžių kūrimas,
iškalba,
scenarijų rašymas,
inscenizacija.
Už dalyvavimą pokalbyje, diskusijoje mokiniui skiriami taškai, numatomas bendras privalomų surinkti taškų skaičius vienokiam ar kitokiam dešimt balų sistemos pažymiui gauti.
Žinių vertinimui galima panaudoti žaidimą „Gentys“, esantį kompaktiniame diske „Lietuva iki Mindaugo“.

Informatikos modulis

                     Moksleivių teorinės žinios vertinamos atliekant kompiuterinius kontrolinius testus, sukurtus UniTest programa bei apklausos testus (spausdinta medžiaga). Kompiuterinį testą vertina kompiuteris. Apklausos testus vertina mokytojas. Maksimalus įvertinimas- 10 balų. 
                     Vertinamos praktinės individualios užduotys, kurios atliekamos kompiuterių klasėje. Maksimalus įvertinimas - 10 balų. 
Galutinis įvertinimas skaičiuojamas kaip teorijos ir praktikos vertinimų vidurkis. 
Be vertinimo pažymiu, taikomas žodinis paskatinimas, pagyrimas. Kūrybiniai darbai nėra vertinami.

SIEKIAMAS REZULTATAS

                      Mokiniai geba surasti reikalingą informaciją ją analizuoti, vertinti bei apdoroti. Apibūdina ir vertina skaitytus tekstus. Geba reikšti bei pagrįsti savo nuomonę, samprotauti, svarstyti. Geba savarankiškai interpretuoti pasirinktą tekstą. Vertina savo ir kitų gebėjimą kalbėti. 
Surengtas pasakoriaus konkursas, konferencija, viktorina, senoviškos vestuvės.
Parengta knygelė - metodinė medžiaga tautosakos pamokoms. Sukurtas WWW tinklalapis - mokinių kūrybinių darbų elektroninė knygelė. 


Pasiūlymas: Mokyklos bendruomenei galėtų būti parodyta senoviškų vestuvių inscenizacija, jaunesnių klasių mokiniams vesta viktorina.

Pridedama: 

1. Lietuvių kalbos programa (autorė – lietuvių kalbos vyresnioji)

2. Informacinių technologijų programa (autorė – informacinių technologijų vyresnioji mokytoja )
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